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III Tasarim Dokiimantasyonu (16 font)!

8 Tasarim Hedeflerinin Tanimlanmasi (14 font)

Tasarim hedefleri, gelistirilecek sistemin genel tasariminda oldukca etkili olup birtakim ayirt
edici ozellikler de icerebilir. Ornegin bilgisayar oyunlarinda 6ncelik, ¢oziimiin dogrulugundan
(accuracy property) ziyade sistemin ¢alisma hizinin yeterince yiiksek olmasidir. Bu nedenle bir
bilgisayar oyununda kullanilan motorla, oyunun daha hizli calismasini saglayacak alternatifler
aranabilir; boylece gelistirilen sistemin dogrulugu tasarim hedefi olmayacaktir. Farkli bir
yazilim iriiniinde, ornegin hassas bilimsel hesaplamalarin yapildigi bir calismada birinci
derecede tasarim hedefi, hizin diismesi olasiligina ragmen sonuglarin dogru elde edilmesi
olacaktir.

Tasarim hedefleri ile gereksinimler arasindaki onemli bir fark vardir: Gereksinimler, {iriiniin
miisteriye kabul edilebilir olmasi icin gerceklestirilmesi gereken her seydir; oysa tasarim
hedefleri, tasarimcilarin miimkiin olan en iyisini yapmak i¢in gerceklestirmeyi arzuladigi
ozelliklerdir. Ayrica, tasarimcilar hedeflerini belirlerken belirli kabul edilebilirlik sartlarini
saglamak zorunda degildir. Oysa gereksinimler miisterinin istekleridir ve yerine getirilmelidir.

Bu boliimde tanimlayacaginiz herhangi bir kavramin hem gereksinimler asamasinda, hem de
tasarim hedefinde verilmis olmasi miimkiindiir. Bu nedenle bir tasarim hedefi, bir
gereksinimin gerceklestirilmesi ile sistemin miimkiin olabildigi kadar hizli c¢alismasini
saglamak olabilir. Ayrica tasarim hedefine gore sistemin belirli bir esigin altindaki bir hizi
kabul etmeyecegi ifade edilebilir.

Yazilim iiriinii gelistirirken tasarim hedeflerine karar vermede bazi1 zit betimlemelerle
karsilagilabilir. Ornegin, bir uygulamanin fonksiyonelligi (functionality), kullanilabilirligi
(usability) ile Ortiismiiyor olabilir. Su sorularin cevabi gerekir: Bir sistem 100 fonksiyonlu
olarak kullanilabilir mi? Bunun i¢in ne biiyiikliikte biiyiik bir menii tasarimi1 daha uygundur?

Bir baska karsitlik durumu olarak {iiriiniin diisiik maliyeti (low cost) gii¢liiliigi (robustness) ile
celisebilir. Ornek olarak diisiik maliyetli bir sistem, kullanic1 hatali veri girisi yaptiginda
hatalarin (errors) kontrol edilmedigi bir ¢6ziim igerebilir.

Gelistirilen sistemin etkinligi (efficiency), tasiabilirligi (portability) ile zit yonde
gerceklesebilir.

Uriiniin modellemesi igin tercih edilen hizli gelistirme (rapid development) yontemi,
gelistirilen sistemin fonksiyonelligi ile celisebilir. Ornegin bir projenin gelistirilmesi icin 5
hafta planlandig1 ve bunun 5 gelistirici ile yapilacagi kabul edilsin. Tasarim siiresi ise 2 hafta
olsun. Bir sorunla karsilasilmasi durumunda, {iriiniin teslim tarihinin uzatilmasi miimkiin degil
ise, gerceklestirilecek fonksiyonellik azaltilacaktir. Bu durumda modeldeki tiim kullanici
hikayeleri (use cases) implemente edilmeden proje tamamlanacak ya da iirlin zamanindan
sonra teslim edilecektir.

1 Raporun tiim sekilleri boliim numarast ile baglayarak devam etmelidir. Omegin Sekil 8.1, Sekil 8.2,..... gibi. Sonraki boliimiin sekilleri ise
Sekil 9.1, Sekil 9.2, ... olarak numaralanacak ve tiim sekillerin yaninda mutlaka agiklamasi olacaktir.



Hedeflenen {iriin maliyeti,

yeniden kullanilabilirlige (reusability) karsit olan bir 6zelliktir.

Gecmis yillarda tasarimin yeniden kullanilabilirligi oldukca giictii, ekstra ¢aba gerektiriyordu.

Giintimiiz uygulamalarinda tasarim sablonlariyla yeniden kullanilabilirlik modern bir yapiya

oturtularak yayginlasti.

Probleminize uygun olan tasarim hedefleri asagidaki kavramlar icerisinden secilerek

problemin ¢oziimii icerisindeki islevleriyle agiklanacaktir.

Reliability Modifiability Maintainability Understandability | Adaptability
Reusability Efficiency Portability Traceability of Fault tolerance
requirements
Backward- Cost-effectiveness Robustness High-performance Good

compatibility documentation

Well-defined User-friendliness Reuse of Rapid Minimum number

interfaces components development of errors

Ease of learning Readability Ease of Ease of use Increased
remembering productivity

Low-cost Flexibility | ......... | e

9 Onerilen Yazilhm Mimarisi

Projenizin yazilim mimarisi probleminizin ¢oziimiine uygun olacak sekilde arastirilmali ve
mimari Onerisi aciklanmalidir.

Gorsel betimleme olarak, gelistireceginiz yazilim {iriiniiniin baglam bakis (context) agisina
gore ¢Oziimii anlatilacaktir. Bu UML diyagram: “deployment” diyagramdir
(https://www.uml-diagrams.org/deployment-diagrams-overview.htm). Burada gelistireceginiz
sistemin alt sistemlere parcalanmasim gosteren fonksiyonel bir model tasarlanmaktadir.
Yaptiginiz UML ¢izimi aciklanmalidir.

10 Simif Diyagramlari

Bu boliimde mantiksal bakis acisina gore projenin tasarimina devam edilmektedir. Rapor 1 ‘de
“use case” diyagramlari ile aciklanan davranigsal betimlemelerin tiimiine ait statik etkilesimleri
gosteren simif diyagramlart c¢izilecektir (https:/www.uml-diagrams.org/class-diagrams-
overview.html).

Rapor 1 ‘de eksik olarak tanimlanmis gereksinimler (kullanici hikayeleri) tamamlanmali,
bu boliimde sinif diyagramlarinin tasarimi olarak eklenmelidir.

“use case” diyagramlarinin agiklamalarina es olarak tanimlanan siniflar ve siniflar arasindaki
iliskilerde  ‘‘aggregation”, composition”, ‘‘association”,”’generalization/specilization”
iligkileri mutlaka kullanilmak zorundadir. Bu baglamda calismanin kapsamina / biiyiikliigiine
uygun sayida siniflar arasi iligkinin tanimlanmasi zorunludur.



Projenin isleyisini tek bir sinif diyagraminda gostermek uygun DEGILDIR

11 Dinamik Model

Sistemin dinamik modeli (interaction modeling) UML diyagramlarn ile “collaboration
diagrams” ya da “sequence diagrams” (https://www.uml-diagrams.org/communication-
diagrams.html) olarak verilebilir.

Coziimiiniiz bu diyagramlarin ikisini birden i¢cermez. Ciinkii bu diyagramlardan biri digerinin
yerine tercih edilebilir; ikisi de ayn1 ¢oziimii verirler. Sequence diyagram tercih edilmektedir.

Gruplar projelerine uygun bir dinamik model diyagrami formati secer ve calismanin
biiyiikliigline gore uygun sayida dinamik model diyagrami tasarlar. Her bir seklin altinda
aciklamasinin olmasi zorunludur.

Herhangi bir dokiimanda ac¢iklamasi olmayan bir seklin/tablonun degeri ve anlami yoktur.

12 Kullamc1 Arayiizii

Bu boliimde tasarlanacak projenin arayiizlerinin taslaklari yapilir. Bir “UI Mockup Tool”
kullanilmasi zorunludur ve hangi tool kullanildigi mutlaka belirtilmelidir. Kopyala/yapistir
resimler degerlendirmeye alinmaz.

Tasarladigimiz ekran goriintiileri sirali olarak ve aciklamalari ile verilir. Bu raporun
icerigindekiler sadece tasarimdir. Bitirme projesinde degismesi beklenebilir.

UML diyagramlarimin tasarimmi ile ilgili diger referanslar:

https://www.visual-paradigm.com/guide/uml-unified-modeling-language/what-
is-class-diagram/

https://www.uml-diagrams.org/index-references.html

(UML indeksidir, terimlerin tiimiiniin agiklamalarint igerir)



IV Test Planlar: (16 font) (sayfa basi)

Test dokiimantasyonu, yazilimin test edilmesinden ©Once veya test sirasinda olusturulan
coziimlemelerin dokiimantasyonudur. Bu dokiiman test ekibine yardimci olur. Ekibin testte
nelere dikkat etmesi gerektigine (test effords), testin kapsamina (test coverage), kaynagin
izlenmesine (resource tracking), projenin ilerleyisinin tahminine yardimci olur. Boylece, testin
planlamasi, testin tasarimi, testin yiiriitimii, test sonuclarinin tanimlamalart ve testin
belgelenmesi test aktivitelerinden cikarilacaktir. Test dokiimantasyonun eksikliginin iiriiniin
kullanici tarafindan kabulii (acceptance) icin bir sorun oldugu bugiin de giinceldir.

Ozetlemek gerekirse test hazirliklari, bir yazilim projesinin en ©nemli pargasidir ve
gelistirilecek projede yapilacak islemlerin cogunu ayrintili olarak aciklar.

IEEE 829-Test Plan Dokiimantasyonunda yazilim testi i¢in
1) neler yapilmasi gerektigi,
i1) bunlarin hangi kalite standardina gore yapilacagi,
i) test islemlerinin hangi zaman 6l¢eginde gerceklestirilecegi,
1v) test prosesini hedeflenenler dogrultusunda saglamakla alinan riskler ve bunlarin
nasil gerceklestirilecegi aciklanmaktadir.

“Software Testing Help” web sayfas1 bu dokiimani ni¢in ve nasil hazirlayacaginiz konusunda
onceki raporlarinizla iligkili olarak bilgilendirme yapacaktir.
https://www.softwaretestinghelp.com/how-to-write-test-plan-document-software-testing-

training-day3/

13 Test Edilebilecek ve Test Edilemeyecek Ozellikler

Bu boliim, IEEE —829 Test Dokiimantasyonu standardi dogrultusunda projenizin alt sistemlerine gore
asagidaki tablolar formatinda hazirlanacaktir. Bunlar gelistirilecek yazilim sisteminde test edilecek alt
sistemler ve bu alt sistemlerde test proseslerinin gerceklestirilecegi senaryolardir.

Tablo13.1: ........... Sisteminin Test Edilecek Alt Sistemleri /Ozellikleri/....

Test Edilen Alt Sistemler Test Edilen Senaryolar

Ana menu sistemi kullanilarak oyunun
baslatilmasi veya oyundan cikilmasi
Kullanicinin kullandigi sisteme gore
girdilerinin kontrolt

Oyuncu karakterinin temel mekaniklerinin
kullanilmasi

Dusman karakterinin temel komutlarinin
gercgeklestirilmesi

Oyunda bulunan farkli seslerin kontrolleri ve
etkilesimi

Oyunda olan oyuncunun gordugu degisen
arayuz etkenlerinin kontrolt

Ana Menu Sistemi

Girdi (Input) Sistemi

Oyuncu Aktorunun Sistemi

Dusman Aktorunun Sistemi

Oyun Ses Sistemi

Arayuz Sistemi

Asagidaki tablo ise gelistirilecek yazilim sistemin test islemine sokmayacagi ozellikleri
ozetlemektedir. Bu alt sistemlerin ilgili 6zelliklerinin ni¢in test islemine sokulmadig1 mutlaka
aciklanmalidir.



Tablo 13.2: ........... Sisteminin Test Edilmeyecek Alt Sistemleri/Ozellikleri/....

PR rns msas et I T eyt s RIS e E N rEIa AT YA EEEnErININr frErrs vaaRe s

Test Edilemeyen Alt Sistemler Test Edilemeyen Ozellikler

Arayuz Farkhlik Sistemi Arayuzun farkh platformlardaki degiskenleri

Oyuncunun kullandigi kontrol cihazi tipine

Kontrol Farkliliklari Sistemi . . . - A
gore yasanabilecek olan girdi gecikmeleri

Test edilecek ve edilmeyecek ozelliklerin tiimii belirlendikten ve kisaca agiklamasi yapildiktan
sonra

test prosesinin bir biitiin olarak nasil gerceklestirilecegi agiklanir.
planlanmasi

asamasinda hedeflenmis olan test diizeyleri, test tipleri ve test yontemleri olarak:
i)Testin el ile ya da otomatik gerceklestirilecegi

i1) Beyaz kutu /kara kutu/ gri kutu testlerinden hangilerinin yapilacagidir.

Bunlar aslinda testin

El ile gerceklestirilecek testleri mutlaka tanimlanmalidir.

Tablo 13.3: Elle gerceklestirilecek testlerin agiklamasi

Elle Gergeklestirilen Test

Test Edilen Ozellik

Test Turi

Oyunu baglatmak igin
“Oyunu Baslat” tusuna bas

Kullanicinin yeni oyunu
baglatmasi

Fonksiyonellik/Kullanilabilirlik

Oyunu baslatmak igin
“Oyuna Devam Et” butonuna
bas

Kullanicinin kayitli oyuna
devam etmesi

Fonksiyonellik/Kullanilabilirlik

Oyundan ¢ikmak icin
“Oyundan Cik” Tusuna bas

Kullanicinin oyundan basarili
bir sekilde ¢cikmasi

Fonksiyonellik/Kullanilabilirlik

Karakteri hareket ettirmek
icin atanmig olan yon
tuslarina bas

Kullanicinin karakteri hareket
ettirmesi

Fonksiyonellik/Kullanilabilirlik

Karakterin saldiri aksiyonunu
almasiigin atanmis olan
saldiri tuglarina bas

Kullanicinin, karakterin
saldirlya gegmesini saglamasi

Fonksiyonellik/Kullanilabilirlik

Karakterin kaginmasi igin
tanimlanmis olan tusa bas

Kullanicinin, karakterin
kaginma aksiyonunu
gerceklestirmesini saglamasi

Fonksiyonellik/Kullanilabilirlik

Karakteri oyun igerisinde
asilmamasli hedeflenen
duvara yonlendir

Karakterin oyun icerisindeki
engel ile etkilesimi

Fonksiyonellik/Kullanilabilirlik

Karakteri, kullanici olmayan
dismana yonlerdir

Karakterin oyun icerisindeki
kullanici olmayan dismanlar
ile etkilesimi

Fonksiyonellik/Kullanilabilirlik

Karakteri, kullanici olmayan
karakterle konustur

Karakterin, kullanici olmayan
karakterler ile konugsmasi

Fonksiyonellik/Kullanilabilirlik

Karakteri, kullanici olmayan
karakterle, islemi
gergeklestirecek iletisimde
bulundur

Karakterin, kullanici olmayan
karakterle olan esya degis
tokusu gercgeklestirmesi

Fonksiyonellik/Kullanilabilirlik




14 Test Cases

Sistemin alt sistemlerine hangi testler uygulanacak ise her birinin bir test kimligi (test case id)
olmalidir. Her bir alt sistemin 6zelliklerine (features) hangi testin uygulanacagina (functional
/unit/integration veya digerleri) karar verilir.

Her bir test case icin input specification (giris betimlemeleri ) ya data (veri) olarak alfanumerik
degerler ya da tiklama ya da herhangi bir secim yapma gibi kisisel eylemlerdir.

Her bir test case i¢in beklenen c¢iktilar (expected outcomes) hatanin (error) kaynagi, hatanin
onem derecesi (error severity) ya da hata tipleri (types of error) seklinde elde edilecektir

Ayrintili Test Durumlari ve Sonuclari (tablo olarak da hazirlanabilir)

Test Case ID: TCH-01

Test Amaclari:  Kullanicinin sisteme bagarili bir sekilde kayit olmasi ve giris yapmasi
kontrolii.

Test Prosediirleri ve Sonuclari: Kullanicinin sistem tarafindan istenen bilgileri eksiksiz
doldurup kayit olmasi veya giris yapmasi

Test Verisi: Veri

Beklenen Sonu¢: Kullanicinin kayit icin istenen verileri eksiksiz bir sekilde doldurduktan
sonra uygulamanin verileri veri tabanina sorunsuz kaydetmesi veya giris yapabilmesi

Gercek Sonuc: Beklenen sonug ile ayni.
Hata Tiirii: Eksik veya yanlis veri / Baglant1 hatasi
Hata Onemi: Onemli

Test Case ID: TCH-02
Test Amaclari: Owner’1n sistemde basarili bir sekilde Property olusturmasi.

Test Prosediirleri ve Sonuclari: Owner’in sistem tarafindan istenen bilgileri eksiksiz
doldurmas.

Test Verisi: Veri

Beklenen Sonu¢: Owner Propert olusturmak icin istenen verileri eksiksiz bir sekilde
doldurduktan sonra uygulamanin verileri veri tabanina sorunsuz kaydetmesi

Gerc¢ek Sonug: Beklenen sonug ile ayni.
Hata Tiirii: Eksik veya yanlis veri / Baglant1 hatasi
Hata Onemi: Onemli

Test Case ID: TCH-03
Test Amaclari: Owner’1n sistemde Admin i¢in hesap olusturmasi olusturulmas.

Test Prosediirleri ve Sonuclari: Owner’in sistem tarafindan istenen bilgileri eksiksiz
doldurmasi.

Test Verisi: Veri



Beklenen Sonu¢: Owner Admin hesab1 olusturmak icin istenen verileri eksiksiz bir sekilde
doldurduktan sonra uygulamanin verileri veri tabanina sorunsuz kaydetmesi.
Gercek Sonuc: Beklenen sonug ile ayni.

Hata Tiirii: Eksik veya yanls veri / Baglant1 hatast Hata Onemi: Onemli

Calisma grubunun (grup sayisinin  biiyiikliigii ile orantili)  gerceklestirdikleri
aktivitelere(eylemlere)  paralel olarak gerceklestirecekleri testler de benzer biiyiikliikte
olmalidir. Bu nedenle 6nceki raporlarda gerceklestirilen eylemlere bagli olarak test durumlari
tanimlamal1 ve her bir “test case* i¢in kimlikleri de belirtmelidir.

Not: Verilen ornekler bu boliimdeki tasariminizla ilgili olarak kesinlikle baglayici degildir.

V Sozliik (Sayfa Basi)

Yazilim Miihendisligi Tasarim Projesi raporlarinin tiimii icerisinde bu boliimde bulunmasina karar
verilen 6nemli kavramlar alfabetik olarak siralanacak ve birkag satirlik kisa tanimlamalar1 yapilacaktir.
8-10 tane kavramin aciklanmasi beklenir. Bunlar, vize ve final tasarim projesi raporlarindan esit olarak
secilmelidir.



